
实验1：Android开发环境搭建 	
  
实验目的：  

搭建Android开发环境，为后续的开发做好充分准备。 
实验内容：  

n 搭建Android开发环境 
n 创建HelloWorld程序 

实验步骤  
一、下载与安装JDK 
n JDK下载地址：http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/index.html 

考虑到稳定性，建议下载JDK7，下载地址：

http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk7-downloads-188026
0.html 

n 点击”Accept License Agreement” ,然后根据系统版本选择对应的JDK即可

 
n 以windows 64位操作系统为例，下载jdk-7u71-windows-x64.exe 
n 安装jdk-7u71-windows-x64.exe，如图所示： 
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     点击“下一步” 

    

点击“更改”，可以配置安装路径，然后点击“下一步” 
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点击“更改”，可以配置jre的安装路径，然后点击“下一步” 

 

当所有安装完成后，点击“关闭”。 
n 设置环境变量 
  右击“计算机”，选择“属性” 
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点击弹出界面的 “高级系统设置” 
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选择“高级”选项卡，点击下部的”环境变量” 

 

在“系统变量”中，设置2个属性JAVA_HOME、Path（不区分大小写）,若已存在则点

击“编辑”，不存在则点击“新建”； 
a)JAVA_HOME指明JDK安装路径，就是刚才安装时所选择的路径C:\Program 

Files\Java\jdk1.7.0_71，此路径下包括lib，bin，jre等文件夹（此变量最好设置，因为以后运

行tomcat，eclipse等都需要依赖此变量）； 
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b)Path使得系统可以在任何路径下识别java命令，这里，要注意下，path应该是本来就

存在的，就不要新建了，找到path，点击“编辑”；在值的最前面加上下面的语句即可。如

果覆盖了path变量，将导致的cmd下有些基本的命令会找不到。  
%JAVA_HOME%/bin;%JAVA_HOME%/jre/bin;   
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n 打开命令行工具，输入java –version，可以看到当前安装的java 运行环境版本是

1.7.071如图所示： 

 

二、配置集成开发环境（ADT Bundle和Android Studio）并创建HelloWorld程序  
1、  在Windows系统中下载和安装ADT Bundle 

n  由于http://developer.android.com/官网在编写此实验报告时，没有提供集成的

Eclipse ADT with the Android SDK。但可以从地址可以下载集成开发环境：

http://dl.google.com/android/adt/adt-bundle-windows-x86_64-20140702.zip 
n 下载完成后，解压该文件，如图所示： 

 

n 在eclipse文件下，打开eclipse.exe 

 

n 点击Browse..可以修改工作区间，如图所示： 
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n 点击OK，进入Eclipse，弹出SDK版本低于ADT版本的警告框，点击对话框上的

“Open SDK Manager” 

 
或者点击菜单菜单栏处的Android SDK Manager，如图所示： 

 

出现如图所示列表，可以看出已经安装了Android 4.4，需要安装Android L等新版本

以及自己所需的版本 
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此处需要等待的时间较长，待出现Android L后勾选安装。 
n 上述方法是通过Android SDK Manager在线安装，如果有下载好的各个SDK版本，

可以通过拷贝的方式，直接放到相应文件目录下，本实验通过拷贝的方式安装了

android 4.4.2。 
n 在线下载或者拷贝完成后，需要重新启动ADT Bundle，再次打开Android SDK 

Manager便可以看到更新后的SDK. 
2、  Intel Atom x86模拟器的安装与使用   

Intel Atom x86的模拟器比标准的Android模拟器具有更高的执行效率，所以推荐安装

Intel Atom x86模拟器。 
n 首先要下载Intel硬件加速执行管理器加速模拟器 

下载地址： 
https://software.intel.com/zh-cn/ 
点击“工具”菜单中的“安卓”选项， 
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点击立即下载Intel硬件加速执行管理器加速模拟器 

 
选择对应电脑系统的版本，实验电脑为windows系统 
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点击接受协议，并开始下载 

 
n 安装HAXM 

解压下载完成的haxm-windows_r03.zip，开始安装 

 
点击“Next”，进行下一步 
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根据电脑的配置，给Intel HAXM分配内存空间，此时，我选择默认的1024MB，
然后点击“Next” 

 
点击“Install”开始安装 

n 下载Intel x86运行环境 
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下载地址：https://software.intel.com/zh-cn/android/tools 
找到页面下方的安卓x86系统映像，之前在SDK Manager中下载的是android-19，所

以这里对应的是安卓4.4（KitKat） 

 
点击下载安卓4.4（KitKat） 

 
    点击同意后，开始下载 

 
n 下载后，解压到x86文件夹下，然后将该文件夹放入ADT Bundle的

sdk/system-images/android-19目录下。 
n 重启ADT Bundle 打开Android SDK Manager，可以看到Intel x86已经安装成功。 
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3、  创建模拟器  
n 点击Eclipse菜单栏中Android Virtual Device Manager，如下图 

 
点击“Create”创建一个新的模拟器 
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填写相关信息，后点击OK 

 
通过以上步骤，便可以成功创建模拟器 
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点击“Start” 

 
点击Launch，便可以成功启动模拟器 
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4、  创建HelloWorld程序  

点击”File“à”New” à”Android Application Project” 
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点击”Next“进行下一步 
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点击”Next“进行下一步 
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点击”Next“进行下一步 
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点击”Next“进行下一步 
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点击“Finish”完成创建。 

n 运行HelloWorld 
点击菜单的运行按钮，如下图： 

 

或者右键项目，Run asàAndroid Application 会启动之前创建好的MyAVD虚拟机运行

程序，启动完成后，运行结果如下图： 
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5、在Windows系统中下载和安装Android Studio 
n  下载地址： 

http://developer.android.com/ 
n  点击“Develop”在Tools菜单下选择“Download”，网站可以识别到当前电脑的系统，如实

验电脑是Windows系统，所以提供了Windows系统的下载链接。如图所示： 



        页码 24 / 37  

 

n  点击“Download Android Studio for Windows”后，勾选“I have read and agree with the above 
terms and conditions”，开始下载。 

 

如果需要安装其他版本可以选择“Other Download Options”，如图所示： 
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n  双击下载完成的 ADT 进行安装，如图所示： 

 
直接点击“下一步” 
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点击“Next”，进行下一步 

 
   点击“I Agree”，点击“Browse..”可以配置安装路径，如图所示： 
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  点击“Next”，进行下一步 
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点击“Next”，进行下一步，创建 Android Studio 文件夹

 
点击“Install”，进行安装。 

 
点击“Next”，进行下一步 
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点击“Next”，进行下一步 

 
点击“Finish”，启动 Android Studio，如果之前有安装过 Android Studio 的其他版本，可以选

择导入设置（第一个选项），否则选择第二个选项。 
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点击“OK”。 
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点击“Next” 
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完成后，点击 Finish。 

 

接下来，创建一个新的工程，如图所示： 
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点击“Next”，进入下一步  

 
点击“Next”，进入下一步  
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勾选“Accept”，点击“Next”进入下一步 

 
完成后，点击“Next” 
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选择一个 Activity,然后点击”Next” 

 

点击“Finish” 变成功创建一个新项目。 
n  运行 MyApplication 

点击菜单的运行按钮，如下图： 

 
n  运行后会启动模拟器，这里选择之前在ADT Bundle中创建好的MyAVD虚拟机，运行程

序，记得将“x86”文件夹拷贝到Android Studio的sdk/system-images/android-19目录下。 
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n  启动完成后，运行结果如下图： 
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