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Android系统架构



提纲

• 什么是Activity
• 如何创建Activity
• 如何创建和加载布局
• 如何在AndroidManifest中注册



什么是Activity
• Activity（活动）是一种可以包含用户界面的组件
，主要用于与用户进行交互。

• 一个应用程序可以包含零个或多个Activity。



如何创建Activity
• 创建工程时，可以自动创建一个Activity。
• 可以通过工具向导创建一个Activity。



如何创建Activity
• 可以通过手动方式创建一个Activity。



• 继承自Activity类。
• 重写Oncreate方法。

如何创建Activity





如何创建和加载布局

• 可以通过向导创建布局





加载布局
• 在Activity中通过setContentView(View)接口把
布局加载到Activity创建的窗口上。



如何在AndroidManifest.xml
文件中注册Activity

• 所有Activity都要在AndroidManifest.xml文件中
进行注册才能生效。

• 放到<application>标签中，通过<activity>标签
进行注册。包含以下内容：

– android:name指定Activity名称
– android:label 指定标题栏的内容

• 通过<intent-filter>标签，指定程序的主Activity



R.Java文件
• 在项目中添加的任何资源都会自动在其
中生成一个对应的资源id。

• 这个文件永远不要去修改它。



Android Studio 技巧
• 代码自动补全
– control+space (Mac)
– control+alt+space  (Windows)

• 格式化代码
– option + command + L (Mac)
– control+ alt+ L  (Windows)

• 代码合并为一行
– control + shift + J (Mac)



动手练习

• 使用向导创建一个Activity。
• 手动创建一个Activity，并重写OnCreate方
法。

• 手动创建一个Layout，并在程序中加载
• 在AndroidManifest.xml文件中注册Activity
，并设置为主活动



Q&A

本讲结束！


