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提纲

• 适应显示方向
• 锁定活动方向
• 单位与尺寸



适应显示方向

• Android支持两种屏幕方向：纵向和横向
• 默认情况下，当改变Android设备的显示方向时
，当前活动的UI会自动在新的方向上重新绘制。



如何适应屏幕方向变化

• 锚定视图法
– 将视图锚定到屏幕的四条边
– 使用相对布局的方式，将视图锚定在屏幕边
缘

• 多模式布局
– 不同屏幕模式定义不同的布局文件
– 在res目录下创建一个文件夹layout-land，里
面放置一个同名的XML布局文件。



锚定视图



多模式布局

设备在不同的方向

加载不同的布局



锁定活动方向

• 有时我们希望应用程序不随屏幕的旋转而发生变
化。只在一个特定的方向上显示。

方法1：在程序中方法实现

方法2：修改AndroidManifest.xml文件



单位和尺寸

• 在设计一个界面时，需要为控件指定宽和高，除
了经常用的match_parent和wrap_content外，可
能有时需要给定一个具体的值。

• 常用的尺寸单位：px、pt、dp、sp
– px:像素
– pt:磅数，=1/72英寸，常用于字体单位

– dp:密度无关像素
– sp:可伸缩像素，用于字体



密度

• Android中屏幕每英寸所包含的像素数。
• 例如，屏幕宽2英寸、长3英寸，分辨率320*480
– 屏幕的密度 160dpi

• 密度越高的屏幕显示的效果越精细，对图片资源
的质量要求也越高。

• 在160dpi的屏幕上，1dp=1px
• 在320dpi的屏幕上，1dp=2px
• 使用dp来指定控件的宽和高，可以保证不同密度
屏幕上显示比例保持一致。

• 指定字体大小，使用sp可以达到与dp相同的效果



Q&A

本讲结束！


