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提纲 

•  WebView控件 
•  HttpURLConnection 
•  HttpClient 



WebView控件 

• Android系统提供的一个控件 

• 可以嵌入到应用程序中，显示网页内容 





HttpURLConnection 
•  HttpURLConnection继承自URLConnection。 

•  利用HttpURLConnection对象,可以从网络中
获取数据。 
–  首先定义url地址， 

–  然后通过地址打开连接， 

–  连接打开后，就可以做某些设置并取得输入流，
从而最终取得数据。 

URL url = new URL("http://mobile100.sinaapp.com"); 
HttpURLConnection conn = (HttpURLConnection) url.openConnection(); 
conn.setConnectTimeout(8* 1000);//设置连接超时 毫秒 
conn.setReadTimeout(8000); //设置读取超时  毫秒 
conn.setRequestMethod("GET"); 
InputStream is = conn.getInputStream();//得到⺴⽹网络返回的输⼊入流 
String result = readData(is, "GBK"); 
conn.disconnect(); 



URL类 
•  统一资源定位符（URL）是对可以从互联网上得到的

资源的位置和访问方法的一种简洁的表示，是互联
网上标准资源的地址。(百度百科) 

•  互联网上的每个文件都有一个唯一的URL。 

•  URL类提供了多个构造器用于创建URL对象. 

•  URL类提供多个方法来访问URL对应的资源： 
–  URLConnection openConnection():返回一个URLConnectio

n对象，它表示到URL所引用的远程对象的连接。 

–  InputStream openStream():打开此URL的连接，并返回一
个用于读取该URL资源的InputStream 

–  …… 



以get方式获取数据 
public static final int RESPONSE=1; 
private Button get_button; 
private TextView response_text; 

private Handler handler = new Handler() { 
        @Override 
        public void handleMessage(Message msg) { 
            switch (msg.what){ 
                case RESPONSE: 
                    String response_str = (String)msg.obj; 
                    response_text.setText(response_str); 
            } 
        } 
 }; 

response_text= (TextView)findViewById(R.id.response_text);  
get_button = (Button) findViewById(R.id.button); 
get_button.setOnClickListener(this); 

public void onClick(View view) { 
        if (view.getId() == R.id.button){ 
            sendRequest(); 
        } 
} 



private void sendRequest(){ 
        new Thread(new Runnable() { 
            @Override 
            public void run() { 

 HttpURLConnection con=null; 
 try{ 
     URL url = new URL("http://mobile100.sinaapp.com"); 

                        con = (HttpURLConnection)url.openConnection(); 
                        con.setRequestMethod("GET"); 
                        con.setConnectTimeout(8000); 
                        con.setReadTimeout(8000); 
                        InputStream in = con.getInputStream(); 
                        BufferedReader reader = new BufferedReader(new InputStreamReader(in)); 
                        StringBuilder response = new StringBuilder(); 
                        String str; 
                        while((str=reader.readLine()) != null){ 
                            response.append(str); 
                        } 
                        Message msg =new Message(); 
                        msg.what = RESPONSE; 
                        msg.obj=response.toString(); 
                       handler.sendMessage(msg); 
                  } 
             } 
        }).start(); 
    } 

catch (Exception e){ 
                    e.printStackTrace(); 
 
}finally { 
                    if(con != null){ 
                        con.disconnect(); 
                    } 
} 
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以post方式提交数据 



HttpClient 
•  HttpClient 是 Apache Jakarta Common 下的子项目，可以用来提供

高效的、最新的、功能丰富的支持 HTTP 协议的客户端编程工具包。 

•  Android系统已经集成了HttpClient，开发人员可以直接在Android
应用中使用HttpClient来提交请求、接受响应。 

•  使用HttpClient的步骤： 

1.  HttpClient是一个接口，因此创建一个DefaultHttpClient实例。 

2.  如果需要发送GET请求，创建HttpGet对象；如果需要发送POS
T请求，创建HttpPost对象。 

3.  如果需要发送POST请求，通过HttpPost的setEntity()方法将构
造好的UrlEncodedFormEntity传入。 

4.  调用HttpClient对象的execute()方法发送请求。该方法返回一
个HttpResponse对象。 

5.  调用HttpResponse的getEntity()方法获取HttpEntity对象 

6.  也可以调用HttpResponse的getStatusLine().getStatusCode()方
法获取返回状态码，来确定是否成功，200代表成功。 



以get方式获取数据 
HttpClient httpclient = new DefaultHttpClient(); 
HttpGet httpget = new HttpGet("http://mobile100.sinaapp.com"); 
HttpResponse httpResponse = httpclient.execute(httpget); 
if(httpResponse.getStatusLine().getStatusCode() == 200){ 
                        HttpEntity entity = httpResponse.getEntity(); 
                        String response = EntityUtils.toString(entity,"utf-8"); 
                        Message msg =new Message(); 
                        msg.what = RESPONSE; 
                        msg.obj=response; 
                        handler.sendMessage(msg); 
} 



实战技能 

•  通常实现一个网络操作的公共类，如HttpUtil类
，方便程序中使用。 

•  记住在AndroidManifest文件中增加权限。 

•  放在子线程中进行，以免阻塞主线程。 



Q&A 

本讲结束 ！ 


