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引入库的方法 

•  C/C++通过与处理指令 include来包含
库⽂文件 

•  JAVA通过import⽅方式引⼊入 



C++中的namespace 
•  在C++中，名称（name）可以是符号常量、
变量、宏、函数、结构、枚举、类和对象
等等。 

•  为了避免在⼤大规模程序的设计中，以及在程
序员使⽤用各种各样的C++库时，这些标识符
的命名发⽣生冲突，标准C++引⼊入了关键
字namespace（命名空间/名字空间/名称空间
/名域），可以更好地控制标识符的作⽤用域。  



•  #include<iostream>   // 这个是1998年标
准化以后的标准头文件 

•  #include<iostream.h>  // 这个是标准化以
前的头文件 

•  更本质上的区别就是iostream把标准C++
库的组件放在一个名位std的namespace
里面。而相对的iostream.h则将这些标准
组件放在全局空间里  



•  使⽤用<iostream>时，引⼊入std::有以下⽅方法： 
using namespace std; 
cout<<x; 

using std::cout; 
cout<<x; 

std::cout<<x; 

#include <iostream.h> 
int main() 
{ 
        cout<<"hello\n"; 
        return 0; 
} 

原写法 

编译⽅方法：#g++  hello.cpp  -o  hello 

动手实践 



JAVA中的import 
•   import package1[.package2…].classname; 

Ø package 为包名，classname 为类名 
Ø import 只能导⼊入包所包含的类，⽽而不能导⼊入包。 
Ø ⼀一般不导⼊入单独的类，⽽而是导⼊入包下所有的类
，例如 import java.util.*; 

Ø Java 编译器默认为所有的 Java 程序导⼊入了 JDK
 的 java.lang 包中所有的类（import
 java.lang.*;），其中定义了⼀一些常⽤用类，如
 System、String、Object、Math 等，因此我们
可以直接使⽤用这些类⽽而不必显式导⼊入。但是使
⽤用其他类必须先导⼊入。 



实验 

•  分别写⼀一个C语⾔言/C++语⾔言/JAVA语⾔言
的Hello World程序 



Q&A 

本讲结束 ！ 


