
一、 刷新按钮的动画效果： 

在刷新按钮的位置做两个按钮的布局，一个是原来的静态图片，一个是旋转的动画，然

后控制这两个效果的显示和隐藏。  

（一）刷新按钮的 style： 

1. 在 app/src/main/res/values/ styles.xml 文件里添加一个 style： 

 

2. 在 drawable 文件夹下新建一个 title_update_anim.xml，添加如下内容 
注：最后一行 toDegrees 是旋转到哪个角度，这个值越大，旋转速度越快。 

 

（二）改标题栏的布局： 

 

把标题栏布局中右边三个小图标的布局改成下图： 
（FrameLayout 布局，一层覆盖一层） 
【解释】 
FrameLayout 里是刷新按钮的布局，ImageView 是原先的静止的图片，ProgressBar 是旋

转动画效果，这两个用 FrameLayout 叠在一起，visibility 属性控制 ProgressBar 默认不

显示。用一个 LinearLayout 布局把这三个图标布局到标题栏右侧 



 
以前的布局是这样的： 
这个布局方法是先把刷新图标排在最右侧，然后在它左边贴着放一个分享按钮，在分

享按钮的左边贴着放一个定位按钮。但是 toLeftOf 对 FrameLayout 就没有那种效果

了，所以用一个 LinearLayout  

 



 

（三）在 MainActivity.java 里添加控制刷新按钮静态图片和刷新按钮动画效果来

回切换的代码 

1. 定义一个 ProgressBar 控件 

 

2. 在 OnCreate 函数里将这个控件与布局文件的 id 关联 

 

3. 在获取网络数据的函数 QueryWeatherCode()里添加这两句： 
隐藏刷新按钮图片，显示刷新动画效果 

 
【解释】 
因为函数 QueryWeatherCode()在点击刷新按钮时调用，点击刷新就切换成刷新动画。 

 



4. 在 handleMessage 下面的位置添加这两句： 
显示刷新按钮图片，隐藏刷新动画效果 

 

 

【解释】 
在子线程里解析完网络数据之后，通过消息机制，将解析的天气对象发给主线程，主线程接

收后调用 updateTodayWeather()来更新界面的天气信息，然后刷新结束，所以在这里添加让

刷新按钮恢复原状的代码。 

二、 搜索框： 

（一）搜索框的 UI 布局： 

1.资源导入 

 
这两张图，放在 drawable-xhdpi 文件夹里。 

2.在 select_city.xml 标题布局的下方，ListView 的上方放搜索框的布局： 



 
其中： 

android:singleLine="true"意思是输入的东西单行显示 

#ffbec0c3 是背景那块灰色 

textColor 是输入文字的颜色 

textColorHint 是 hint 的颜色（搜索全国城市（中文/拼音）） 

 



（二）实现搜索功能（用 TextWatcher 的输入监听实现） 

1.自定义城市搜索的适配器 
新建 SearchCityAdapter.java 

 

 



 

SearchCityAdapter.java： 
public class SearchCityAdapter extends BaseAdapter{ 

    private Context mContext;//SelectCity Activity 

    private List<City> mCityLists;//所有城市列表 

    private List<City> mSearchCityLists;//搜索到的城市列表 

    private LayoutInflater mInflater;//布局填充器 

 

    public SearchCityAdapter(Context context, List<City> cityLists){ 

        mContext = context; 

        mCityLists = cityLists; 

        mSearchCityLists = new ArrayList<City>(); 



        mInflater = LayoutInflater.from(mContext);//从一个 Context 中，获得一个布局填充

器， 

    } 

 

    @Override 

    //返回 ListView 里面所有的 item 子项的个数 

    public int getCount() { 

        return mSearchCityLists.size(); 

    } 

 

    @Override 

    //返回每一个 item 子项 

    public Object getItem(int position) { 

        return mSearchCityLists.get(position); 

    } 

 

    @Override 

    //返回每一个 item 子项的 id 

    public long getItemId(int position) { return position; } 

 

    @Override 

    //返回每一项的显示内容 

    /*第一个参数 position----------该视图在适配器数据中的位置 

    第二个参数 convertView-----旧视图 

    第三个参数 parent------------此视图最终会被附加到的父级视图*/ 

    public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) { 

        if(convertView == null) { 

            convertView = mInflater.inflate(R.layout.default_search_city,null);// 将

XML 转化为 View ///@@@item 

        } 

        TextView provinceTv = 

(TextView)convertView.findViewById(R.id.search_province);//Item 布局中对应的控件===省

名 

        TextView cityTv = (TextView)convertView.findViewById(R.id.search_city);//Item

布局中对应的控件===城市名 

        provinceTv.setText(mSearchCityLists.get(position).getProvince());//设置控件的

属性值-省 

        cityTv.setText(mSearchCityLists.get(position).getCity());//设置控件的属性值-城

市名 

        return convertView; 

    } 

 

    public Filter getFilter(){ 

        Filter filter = new Filter() { 



            @Override 

            protected FilterResults performFiltering(CharSequence constraint) { 

                String str = constraint.toString().toUpperCase(); 

                FilterResults results = new FilterResults();//本函数返回的过滤结果 

                ArrayList<City> fliterList = new ArrayList<City>();//存储过滤后留下的数

据 

                if(mCityLists != null && mCityLists.size()!=0){ 

                    for(City city : mCityLists){ 

                        //getAllFirstPY().indexOf(str)：查找指定字符或字符串 str 在字符串

getAllFirstPY()中第一次出现地方的索引，未找到的情况返回 -1. 

                        if(city.getAllFirstPY().indexOf(str) > -1 //全拼音（BEIJING） 

                                || city.getAllPY().indexOf(str) > -1 //每个字的拼音首字母

（BJ） 

                                || city.getCity().indexOf(str) > -1){ //城市或区名称（北

京） 

                            fliterList.add(city); 

                        } 

                    } 

                } 

                results.values = fliterList;//过滤操作之后的数据的值 

                results.count = fliterList.size();//过滤操作之后的数据的数量 

 

                return results; 

            } 

 

            @Override 

            protected void publishResults(CharSequence constraint, FilterResults 

results) { 

                mSearchCityLists = (ArrayList<City>) results.values; 

                if(results.count > 0){ 

                    notifyDataSetChanged(); 

                }else { 

                    notifyDataSetInvalidated(); 

                } 

            } 

        }; 

        return filter; 

    } 

} 

其中 default_search_city.xml（这是 ListView 中每一项的布局）： 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

    android:layout_width="match_parent" 

    android:layout_height="match_parent" 



    android:orientation="horizontal"> 

    <TextView 

        android:id="@+id/search_province" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginLeft="20dip" 

        android:gravity="center_vertical" 

        android:minHeight="40.0dip" 

        android:text="北京" 

        android:textSize="15sp" /> 

    <TextView 

        android:id="@+id/search_city" 

        android:layout_width="wrap_content" 

        android:layout_height="wrap_content" 

        android:layout_marginLeft="10dip" 

        android:gravity="center_vertical" 

        android:minHeight="40.0dip" 

        android:text="北京" /> 

</LinearLayout> 

 

2. 在 SelectCity.java 里添加： 

 



 
使用 TextWatcher 监听 EditText 变化，如果有输入内容就把 ListView 的适配器设置成筛选出

搜索结果的适配器，并调用 getFilter 进行数据筛选，否则用原来的适配器。 

 

改 ListView 适配器的单击事件，ListView 有两个适配器（原先的显示所有城市信息的适配器

和当前筛选出搜索结果的适配器），如果当前适配器是搜索的适配器，那么从搜索适配器中

获取 item，否则从全部城市列表里获取 item 

 

SelectCity.java： 

public class SelectCity extends Activity implements View.OnClickListener{ 

 



    private ImageView mBackBtn;//返回按钮 

    private String cityCode; //返回到城市编码 

    private TextView titleName;//顶部标题的文字控件 

    private EditText mSearchEditText;//搜索框 

    private SearchCityAdapter mSearchCityAdapter;//搜索城市的适配器 

    private ArrayAdapter<String> cityAdapter;//所有城市的适配器 

    private List<City> mCityList;//城市列表 

    private ListView mCityListView;//城市管理界面的 ListView 

 

    //使用 TextWatcher 监听 EditText 变化 

    TextWatcher mTextWatcher = new TextWatcher() { 

        //变化前 

        @Override 

        public void beforeTextChanged(CharSequence s, int start, int count, int after) 

{ 

 

        } 

        //变化中 

        @Override 

        public void onTextChanged(CharSequence s, int start, int before, int count) { 

            mSearchCityAdapter = new SearchCityAdapter(SelectCity.this, mCityList);//

根据输入的内容创建适配器 

 

            mCityListView.setTextFilterEnabled(true);//数据过滤 

            if(mCityList.size() < 1 || TextUtils.isEmpty(s)){//输入为空或者城市列表为空 

                mCityListView.setAdapter(cityAdapter); 

            }else{ 

                mCityListView.setAdapter(mSearchCityAdapter);//重置 ListView 的适配器 

                mSearchCityAdapter.getFilter().filter(s);//数据的过滤以及刷新展示 

            } 

        } 

        //变化后 

        @Override 

        public void afterTextChanged(Editable s) { 

        } 

    }; 

    @Override 

    protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){ 

        super.onCreate(savedInstanceState); 

        setContentView(R.layout.select_city); 

 

        //更新 ListView 

        updateListView(); 

 



        //返回按钮 

        mBackBtn = (ImageView)findViewById(R.id.title_back); 

        mBackBtn.setOnClickListener(this); 

 

        //更新顶部当前城市文字 

        InitView(); 

    } 

 

    //按钮的单击事件 

    @Override 

    public void onClick(View v) { 

        switch (v.getId()){ 

            //点击返回按钮 

            case R.id.title_back: 

                Log.d("myWeather","click back"); 

                Intent i=new Intent();//weather08-2 

                //i.putExtra("cityCode","101160101"); 

                i.putExtra("cityCode",cityCode);//putExtra 将计算的值回传回去；返回城市编

号--weather08-2 

                setResult(RESULT_OK, i);//weather08-2 

                finish();//结束当前的 activity 的生命周期 

                break; 

            default: 

                break; 

        } 

    } 

 

    //用适配器更新 ListView 

    void updateListView() 

    { 

        /*ListView 三种适配器的使用*/ 

        //--level1 

        MyApplication mApplication = MyApplication.getInstance(); 

        mCityList = mApplication.getCityList();//获取城市列表 

        final String[] viewList = new String[mCityList.size()];//显示在 ListView 中的数

据 

        int i=0; 

        for(City city:mCityList){ 

            viewList[i]=city.getCity(); 

            i++; 

        } 

        mCityListView = (ListView)findViewById(R.id.list_view); 

        cityAdapter = new ArrayAdapter<String>(//适配器 

                SelectCity.this, 



                android.R.layout.simple_list_item_1, 

                viewList);//适配器 

        mCityListView.setAdapter(cityAdapter); 

        //ListView 适配器的单击响应事件 

        mCityListView.setOnItemClickListener(new AdapterView.OnItemClickListener() 

{//单击 ListView 的响应事件 

            @Override 

            public void onItemClick(AdapterView<?> parent, View view, int position, 

long id) { 

                City city; 

                if(mSearchCityAdapter != null){ 

                    city = 

/*mCityList.get(position);*/(City)mSearchCityAdapter.getItem(position); 

                } 

                else 

                    city = mCityList.get(position); 

                cityCode = city.getNumber(); 

                updateTitleName(city.getCity()); 

                Toast.makeText(SelectCity.this,"你单击了"+position+"："+ city.getCity() 

+"，编码为"+ cityCode,Toast.LENGTH_SHORT).show(); 

            } 

        }); 

    } 

 

    //初始化 UI 控件 

    void InitView(){ 

        //将控件名与 id 关联 

        titleName=(TextView)findViewById(R.id.title_name);//标题名 

        mSearchEditText=(EditText)findViewById(R.id.search_edit);//搜索框 

        mSearchEditText.addTextChangedListener(mTextWatcher); 

 

        //初始化控件内容 

        titleName.setText("当前城市：北京"); 

    } 

 

    //更新顶部当前城市的文字 

    void updateTitleName(String cityName){ 

        titleName.setText("当前城市：" + cityName); 

    } 

} 



 

 



三、Bug 处理： 

（一）当选择城市界面不选择任何城市，返回主界面异常 

处理方式：添加当 SelectCity 界面返回给主界面的 CityCode 为空时的判断，只有不为空的

时候才更新天气数据 

 

（二）主界面点击刷新按钮会默认刷新成北京，从主 Activity 进入城市管理界面

的时候，标题永远是“当前城市：北京” 

处理方式：用 SharedPreference 存储当前城市编码，当进入城市管理界面时获取这个数据更

新 title，当选择或定位当前城市，使当前城市改变时，把当前城市存入 SharedPreference 



 
SharedPreference 存储的城市在下次运行模拟器的时候还在 

1. 创建 SharedPreferenceUtil 工具类： 
util/SharedPreferenceUtil.java 

 

public class SharedPreferenceUtil { 

    public SharedPreferences sp; 

    public SharedPreferences.Editor spEditor; 

    public static final String CITY_SHAREPRE_FILE = "city"; 

    public static final String CURR_CITY_CODE = "curCityCode";//当前主界面显示城市的编

码 

 

    public SharedPreferenceUtil(Context context, String file){ 

        sp = context.getSharedPreferences(file, Context.MODE_PRIVATE); 

        spEditor = sp.edit(); 

    } 

 

    //设置当前城市的编码 

    public void setCurCityCode(String curCityCode){ 

        spEditor.putString(CURR_CITY_CODE, curCityCode);//以键值对形式写入 Editor 

            spEditor.commit();//提交数据 

    } 

    //获取当前城市的编码 

    public String getCurCityCode(){ 

        return sp.getString(CURR_CITY_CODE, ""); 

    } 

} 

2. 在 MyApplication.java 中添加： 

 



 

 

3. 在 MainActivity.java 中添加： 

 
OnCreate()中添加： 

 
接收 SelectCity 的返回数据后，将选择的城市存入 SharedPreference： 

 
点击刷新按钮时，如果 SharedPreference 里存的城市编码为空，就默认为北京，并存入

SharedPreference；否则从 SharedPreference 中获取城市编码，刷新网络数据。 



 
4. 在 SelectCity.java 中添加： 

（SelectCity.java 中应该在 OnCreate 时从 SharedPreference 中获取当前城市编码，然后对

应找到城市名，并用它更新当前城市 title。） 

这里的 HashMap 用来存城市编码-城市信息的键值对，这样根据城市编码就能查到一条城

市的信息，然后可以获取城市名来更新 title 

 

在 OnCreate()中： 

 

 



（三）部分城市缺数据 

找一个缺数据的小城市，查看 parseXML()函数返回的数据 

 

这个数据通过消息机制传给 updateTodayWeather()处理 

 
1.在 updateTodayWeather()根据网络数据刷新 TextView 的前面添加信息为 null 时的处理： 

 
2.在 TodayWeather.java 中将无数据的信息赋值 

 



  

—————————— 

PS：还有一个遇到的问题： 

运行模拟器时电脑突然关机=_=。。。再打开就一直 build failed 

 
解决方式： 

 


